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Début du projet
Année 14-15

Séquence 5

Durée 2h00

Pré-requis : Format BMP et gestion de fichiers

Objectifs :
• Débuter le programme de modification d’une image (à savoir réaliser le diagramme des

séquences et réaliser un programme permettant de récupérer l’entete et la carte d’une
image BMP).

Matériels :
• Salle informatique avec Python.

• Fichier image.bmp

1 – Images numériques 30 mins

Le format d’un fichier BMP ayant été vu précédemment, ainsi que la gestion de fichier (ouverture,
lecture, écriture, fermeture), le but du TP est de réaliser un programme ouvrant un fichier BMP
pour récupérer son contenu, puis de sauvegarde l’entete d’un coté et l’image de l’autre.
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Le diagramme des séquences

1. Le format d’un fichier BMP ayant été vu précédemment, ainsi que la gestion de fichier
(ouverture, lecture, écriture, fermeture), énumérer les différentes étapes à suivre pour
réaliser le négatif d’une image au format BMP.

2. En déduire le type de variable à utiliser.

3. Dessinner le diagramme des séquences correspondant à votre réponse à la question 1.
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Le début du programme

Le but est désormais de réaliser un programme qui ouvre un fichier BMP pour récupérer son
contenu, puis sauvegarde l’entête d’un coté et l’image de l’autre.

On travaillera sur un fichier image.bmp situé dans le répertoire de travail.

1. (a) Écrire un programme permettant d’afficher le contenu de ce fichier. On utilisera le
mode ’rb’ our ouvrir le fichier en mode binaire.
Vous devez obtenir l’affichage suivante :

(b) Utiliser la fonction list() qui permet de transformer les données reçues en une liste
de décimaux (chaque octet sera convertit en base 10). Vous devez obtenir l’affichage
suivante :

2. Modifier le programme afin de faire un affichage séparé de l’entête puis de la carte de
l’image.
Il faudra pour cela récuperer la position du début de la carte qui est codée sur 4 octets.
L’écriture d’une fonction est exigée. Vous devez obtenir l’affichage suivante :

3. Bonus : Modifier le programme afin qu’il affiche des données supplémentaires sur le fichier :
• la taille du fichier ;
• les dimensions de l’image ;
• La taille de la carte et la position du début du codage de la carte ;
• . . . toute autre information qui vous amuse.


